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‘Vad héinde?!
“Fldtopparna 850 FH (alltsi fore Hivers)

I ett slag svepte ett blagratt moln 6ver varlden, och i dess hjarta lurade en explosion
av mytiska proportioner. Med en kraft som tycktes kunna splittra sjélva tidsvaven,
skakade hela Thiarien. Eldslagor, likt drakars andedrakt, virvlade ut 6ver faltet,
fortarande allt gront i sin vag och lamnade efter sig en svartnad édemark. Trad
knéacktes som stickor.

Ett 6ronbedoévande dan féljde, ekande fran Eldtopparnas majestatiska hoéjder. En
flock kattdrakar féorsvann hastigt i panik bort fran de hogsta topparna, nar
stenblock stora som hus rasade ner. De krossade marken, och nagra slog ner i
Camatchafloden med en kraft som fédde en flodvag. Vattnet steg och spred sig, och
slukade allt i sin vag, en manifestation av jordguden Marduks vrede som rérde om i
varldens inre.

Och sedan — en tystnad som var sa djup att den tycktes bara med sig eko fran en
annan varld.

Det blagra molnet skingrades sakta, som om det drog sig tillbaka fér att avsloja
en hemlighet. Och dér, i det avtagande kaoset, skimrade ett par isbla 6gon, lika
klara som vinterhimlen. En sval vind svepte genom férodelsen, ett méarkligt ljud,
som lat som en viskande rost.

Klash Ihma!

Allt var 6ver pa nagra 6gonblick.

Over en stor yta var den férbranda marken nu fuktig efter den vdldsamma vagen
som skoljt upp fran Camatchafloden. Rok steg sakta i sorgsna slingor mot himlen
och skapade boljande dimslojor 6ver landskapet.

Dar floden tidigare hindrats av Eldtopparnas bergsmassiv och gjort en tvar sving
vasterut, hade en ny férgrening uppstatt néar en stora stenblock rasat ner i vattnet
och skapat en ny fara osterut. De framforsande vattenmassorna hade plétsligt fatt
tva vagar att ta sig fram. Manacdeltat var bildat.

* % %

Efter en dag som tycktes langre &n hundra vadervarv, sjénk dédsgudinnan Asha
ner i sin fatélj, vars mjukhet paminde om en tid d& hon sjalv var dédlig. Hennes
tankar snurrade som blad i en héststorm. "Det racker nu!” utbrast hon, med résten
fylld av en trotthet som inte ens tiden kunde sudda bort.

Sedan borjan av ar 847 fore Hivers anlande ménniskor i stor omfattning till
Thiarien. Ganska omgaende uppstod konflikt mellan dem och kaldinierna som
bebott hela landet i artusenden. En konflikt som pagick i ndrmare tre vadervarv,
och egentligen inte ledde till ndgon 16sning som kunde anses férdelaktig fér nagon
av parterna. Efter langa tider av krigande, som enbart medfért en méngd déda



manniskor och kaldinier, och forstérda byar och aven stader, som i manga fall
ledde till svalt och sjukdomar, hade dédsgudinnan Asha insett att hon maste agera.

Hennes dagar innebar eviga turer till den thiariska landmassan f6r att hamta
upp doéda.

Det var visserligen hennes uppgift, lika uraldrig som sjalva Thiramaar, att
vagleda sjéalar till deras sista vila. Men &ven gudar kan kadnna tyngden av sitt kall,
och hon kdnde hur utmattningen smog sig p4a, likt en skugga i skymningen.

Hon var oundvikligen pa vag att g4 in i de svarta molnen!

Det fick verkligen vara nog nu.

Med en vilja sa stark att den kunde flytta berg, reste hon sig och stegade mot
Harakkas, 6rnstatyn av svart zirkodiak som stod som en vaktare 6ver det
férgangna. Hon betraktade den med en blick som kunde se genom sjélva
verkligheten, innan hon beslutsamt tog en av de svarta stenarna — en 6gonsten av
makt — och dolde den i sin mantels skuggor.

Hon atervande till jordens rike, dar krigets eldar brann och blodet flé6t som floder.
Med en rorelse som bar varldens tyngd, slog hon ner sin magiska dédssten, Klash
Ihma, pa en piedestal av sten mitt i kaoset. Hennes rost skar genom larmet, en dom
som inte kunde ifragaséttas.

”Jag offrar harmed Klash Ihma, en av mina mest vardefulla skatter, fér att bringa
en evig fred mellan manniskor och kaldinier. Den som vagar trotsa detta edikt, skall
utan drojsmal foras till dodens rike.”

* % %

Under de tata pestskrapen invid floden just dar den forsvann in i Kellbyskogen,
borjade nagot sakta rora sig.

"Vad hande?!” hoérdes en ynklig rost.

"Va?” sa en annan ungefar lika ynklig stdmma.

”Vad hande?”

"Varféor mumlar du?”

”Jag mumlar inte. Jag fragade vad det var som hande?”

"Va?”

”VAD HANDE?!”

?Ah ... det piper i mina éron ...”

”Mina ocksa.”

For en stund blev det ater tyst, innan nagra av de stora bladen langsamt veks
undan, och tva par stora 6gon, praglade av férvirring, spanade ut 6ver férodelsen.

Langsamt blev fler och fler 6gonpar synliga under de storbladiga vaxterna som i
kaldiniernas vérld kallades skrytblad. Alla sag lika forvirrade ut nar de betraktade
det totalt forandrade landskapet.

Langt borta pa andra sidan det som tills féor mindre an ett gronglas sedan varit
ett slagfalt, skymtade ett antal minst lika forvirrade manniskor.

Ett gronglas var alltsd den hdir vdirldens bendmning pa det hér med tid. Timmar,
minuter och sekunder, sadant som vi ivrigt férsdker hdlla koll pa, existerade inte i



den hdr vdrlden. Héir sa man ett bldglas eller grénglas, och med det dsyftades den tid
det tog fér sanden att rinna igenom de sdrskilda bubblor av firgat glas som landets
skickliga glasbldsare tillverkat. Sanden i det gréna glaset ansdgs ta ganska exakt
lika ldng tid som det tog innan djdivulen Hivers tog sitt sista andetag, efter att Asha
lurat i honom férgiftat vin. Det var ddir och da som den hdir véirldens tiderdikning tog
sin bérjan, och ett grénglas motsvarar hédndelsevis ungefdr en halvtimme i vdr vérld.
Ett blaglas var det dubbla.

Medan roken efter de manga brandhédrdarna sakta dog ut drankt av
vattenmassorna, betraktade bade kaldinier och méanniskor forédelsen fran var sitt
hall, medan dédsgudinnans budskap langsamt fastnade i medvetandet.

"Dasa!” hordes en bestdmd rost bland kaldinierna. Kaldiniernas hévding Tennak
stod pa stammen av ett fallet trad och blickade ut over faltet. "Da gar vi val hem
dal”

10
Neibi och den forvirrade trollkarlen

Nagonstans i 6delandet mellan Eldtopparna och Thiariens vastra kust flot
Lugashfloden och Eldforsen ihop. Den kuperade terrdangen dar flodvattnet forsade
fram genom landskapet gav bra fart i vattnet. Men ju n&drmare kusten man kom, ju
mer planade terrdngen ut, och vattenflodet blev allt lAangsammare och bildade till
slut en trogflytande massa som liksom tappade livsgnistan. Eller nat. Det var med
knapp ndéd som vattnet kunde rinna ut i den lilla Kawoksjon. Féljden blev att
vattnet i sjon blev praktiskt taget stillastaende, vilket innebar att det uppstod en del
besvarande lukter. Med ratta kallades den lilla Kawoksjén darfor oftast for
stinkhélet.

De senaste manvarvens ihallande regn som orsakats av vadergudinnan Siryllis
problem, hade atminstone det goda med sig att det tillfalligt satte fart pa
vattenflédet mot Kawoksjon. Sa under en tid luktade det inte fullt lika illa kring
sjon. Nagot som forvisso fordndrades igen, nar vadergudinnans problem var 16st.

Vid sjons sydvastra strand lag en gammal borg val dold i den tata vegetationen.
Den hade statt tom sen kriget mot Larothien ar 1308. Men om den 6vergivits pa
grund av anfallande larothiska horder av krigare, eller helt enkelt pa grund av
stanken, framgick inte tydligt i de historier som berattades om borgen.

Men borgen hade i alla fall statt obebodd i langt mer &n hundraattio ar, nar
trollkarlen Vergo Fellango pa eget bevag tog den i besittning. Det var sen han som
femtioarig yngling kastats ut ur trollkarlsgillet Den R6da Draken med Flammande
Vingar. Ja alltsa ... Under Sig. Det skedde eftersom han ansags otillrdknelig och lite
val intresserad av opiater.

Vilket i sig snarare borde ha kvalificerat honom till en hogre tjanst i det tdmligen
parokta sallskapet.



Att det luktade varre &n Lugashtrasket var dock inget han reflekterade 6ver. Efter
att en gang for mycket slagit skallen i den for laga dérrkarmen i hans tidigare
bostad, hade han férlorat sitt luktsinne. Helt, faktiskt!

Den gamla borgen hade sedan evigheter fallit i gldémska, och naturen hade under
aren gjort sitt basta for att dolja elandet fér omvarlden. Det hindrade dock inte
Vergo Fellango att hitta dit.

Det var som om han hade néasa fér sadana platser. Eller ja, kanske inte riktigt
bokstavligt talat da, med tanke pa hans taskiga luktsinne.

Men det passade honom utmaéarkt, att borgen var praktiskt taget omoéjlig att
upptacka pa lite avstand. Stanken fran sjon bidrog ocksa till att halla folk pa
avstand. Vergo hade i varje fall inte nagra problem med det.

Vanliga méanniskor hade sen lange glomt dess existens. Vigen mellan Forsthal i
s6der och huvudstaden Celandine i norr gjorde en rejal sviAng 6ster om Kawoksjon,
liksom for att pa ett méarkligt medvetet vis undvika elandet, sa inga resanden kom
heller i narheten av borgen.

Neibi la handen pa handtaget och skulle just 6ppna doérren, nar ett frasande ljud
fran rummet fick henne att slappa och forskrackt ta ett steg bakat.

Hennes forsta féorebraende tanke var en undran é6ver om hon gjort nagot hon inte
borde. Men sa snart hon samlat sina tankar kunde hon paminna sig om att
trollkarlen Vergo som hon tjadnstgjorde hos inte tillh6rde de mest valrenommerade
magikerna i Thiarien. Misstag som innebar hégljudda smaéllar, odnskade blixtar
eller att nagot gick i kras, horde till vardagen.

Det hade dock den fordelen att sméallarna och blixtarna ofta atféljdes av mindre
rokmoln som bar med sig lukter som var betydligt behagligare &n de som letade sig
in i borgen fran Kawoksjon.

Till skillnad fran Vergo hade Neibi i egenskap av kaldinier ett kansligt luktorgan,
sa alla lukter som omgav hennes sfar var hogst patagliga.

Den har gangen avvek ljudet dnda vasentligt fran det vanliga. Oftast brukade det
handla om explosioner i varierande omfattning. Det dar frasande ljudet kdndes inte
riktigt som vanligt.

Neibi samlade sig, tryckte ner handtaget och klev hastigt in i rummet.

”Vad hander?!” sa hon med hég stdmma.

Bakom ett stort bord av nagot obestambart traslag som var fullbelamrat med
diverse bocker, skriftrullar och en variation av ndédvandiga attiraljer, &ven ondédiga,
ungefar s som det sdg ut hos de flesta trollkarlar, skymtade trollkarlen Vergo
Fellangos kala hjassa. En tamligen stor rombformad tingest stod mitt pa bordet,
och fran den tycktes sma lagfrekventa blixtar strala at alla hall.

”Va?!” sa Vergo.

’Jag horde ett frasande”, sa Neibi. "Vad hander?”

”Jag sag en bild.” Vergo gav ett forvirrat intryck. Nu var inte det nagot direkt
ovanligt. Foérvirring var nagot av hans signum, och férmodligen ocksa den egentliga
orsaken till att han blivit utkastad fran trollkarlsorden Den Réda Draken med
flammande ringar ... Under sig alltsa.



Men just den detaljen var inte Neibi helt inférstadd med.

”En bild?” sa hon. "Vad pratar du om?”

”Vild? Vem ar vild?”

"Nej! Du sa BILD!”

”Ja, just det. Nagot stort! Nagot glédande! Det f6ll fran skyn, fattar du?”
Entusiasmen hos Vergo paminde om den hos ett barn som just smakat sin férsta
honungskaka.

Neibi skakade langsamt pa huvudet och bekraftade att det enda hon fattade var
att hennes uppdragsgivare var precis lika snurrig som han brukade vara.

"Det ar sdkert!” fortsatte Vergo. "Jag sag det sjalv, har.” Han pekade pa den
fyrsidiga glaskroppen. "Allt stort som hander i varlden kan jag se har.”

Egentligen var Neibi van vid sin husbondes utfall och mérkliga idéer, som séallan
hade nagon riktig férankring i verkligheten. Anda var det négot kring den dar
rombusen som foérbryllade. Det knastrade och sprakade fortfarande omkring den,
och Neibi ndrmade sig forsiktigt det stora bordet for att férsdka fa en narmare titt.

"Den glédande klumpen har landat”, sa Vergo hastigt.

”Vad da landat?” sa Neibi oengagerat.

”Va? Har du handlat?”

"Nej ... du sa landat.”

"Gjorde jag? Vem har landat?”

"Inte vet jag. Du sa att den glédande klumpen har landat!”

”Jaha ... ja, just det.”

”Jag vet inte vad ...”

"Dar!” sa Vergo och pekade pa rombusens ena sida. "Ser ut som ... skog? Eller
vad? Nagra buskar? Vad handlar det hir om?”

”Jag vet inte”, svarade Neibi arligt.

"De kan inte gora sa har!” klagade Vergo.

"Vilka?”

"Vad vet jag?” mumlade Vergo. "De som hanterar de hér illusionerna. De maste
val forklara var det sker?”

Neibi pekade pa den markliga glasfiguren.

"Vad ar det dar egentligen?”

”Ja, det ar ju det jag ocksa undrar. Ser ut som skog.”

"Nej nej ... jag menar den déar glasprylen?” sa Neibi talmodigt.

”Ah, jasa den har”, sa Vergo. "Det ar en finurlig uppfinning som min gode véan
Cyn kom pa. Ja, han var precis klar med den och hade konstruerat tva nastan
identiska sddana geometriska kroppar, innan ...”

“Innan vad d&?”

Vergo stod med sénkt huvud och stirrade pa kristallen.

”Ja, innan han ... kollapsade.”

"Kollapsade?”

’Ja ... du vet ... vi hade lite kul i kallaren ... vet du ... jag hade kommit 6ver lite
lunért och ...”

For en stund tystnade Vergo och vande bort blicken.

”Vad hande?” undrade Neibi.

”Ja, det blev nog ... lite for mycket ... Cyn ... klarade det inte riktigt. Dom laste in
den stackarn pa Abderagarden.”



”Sa ... det var darfor du blev utslangd fran orden?”

”Utslangd? Nja, jag ville ju vidare ... liksom ...” Han sag pa henne med en
axelryckning. "For manga gamla stofiler i den dér trollkarlsorden.”

Han tystnade och stirrade ater i kristallrombusen.

"Den hér var i alla fall hans uppfinning, och jag lyckades fa den med mig. Tyvarr
fick jag inte med mig bada, men den hér var i alla fall den han kommit langst med.”

”Sa det ar din van som skapat den dar?”

*Just det. Sa jag har dopt den till Morumbus, efter hans namn. Cyn Moriander.”

Neibi stod tyst en stund och betraktade den méarkliga glastingesten.

”Na”, sa hon och sag pa Vergo. "Men nu ar det kvallsmat.”

”Kvéallsmat?”

”Ja, sant som levande behover for att halla sig ... levande”, sa Neibi, men Vergo
uppfattade inte sarkasmen.

”Vad? Annu mer smafolksmat?”

”En kaldinier ...” borjade Neibi uppgivet.

”Ja ja, jag vet”, avbrét Vergo. "En kaldinier livnar sig enbart pa rotfrukter,
svampar och annat vaxande eldnde. Du borde ge dig ut och jaga lite. Tror du skulle
gilla det.”

"Kommer aldrig pa tal.”

“Jag skulle i varje fall gilla det”, muttrade Vergo. ”Sa man slapp den dar
smafolksfédan bara for nagon enda dag.”



